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LOGO DESIGN

MUSEE OCEANOGRAPHIQUE
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CAMPAGNE DIGITAL

ILEST TEMPS D'AGIR !

+ DE 1400 ESPECES MARINES SONT
DIRECTEMENT MENACEES PAR LA
POLLUTION MARINE

Le soviez-vous 7
| 70% l

DES DECHETS FLOTTANTS
FINISSENT PAR COULER

1,5 MILLION
D’ANIMAUX

SONT TUES PAR LES DECHETS
AQUATIQUES CHAQUE ANNEE

DUREE DE BIODEGRADATION

Cannette - 200 500 ans

Papler : 2.0 4 semaines
Prastioue - 100 ¢ 1000 ans

DEGOUTE ?

PAS ENCORE ?

MUSEE OCEANOGRAPHIQUE
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LES SIGNALETIQUES
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MUSEE OCEANOGRAPHIQUE



LOGOTYPE CONSTRACTION
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Leaming Fabrique, c'est I'école du digital
learning de Leam Assembly.

Dipal Leaming Manager

Pourquol s& former avec la
Learning Fabrique 7
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COLCUR PALETTE
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ART DIRECTION

GALUCH ART

MAI § ON D E C REAT I O N

Ailerons PouR LE LOGO

Gill Sans POUR LES PUBLICATION
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DESIGNS

PRODUCTION

GALUCH ART

PRODUCT PHOTOGRAPHY
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CAMPAGNE DIGITAL

EERIRECIRY T SASTCRER O
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[Poire vos
Cadeaux de lin D année ; .
Les dechets tuent des millions

EJ_C_'LI;.‘-';.J_'! que - Sidi E-n; Saud i -.'\. 4
ﬁ/ ﬁﬂ L . & : d’animaus marins chaque annee

Rejoidnez nous
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? P
- Le 25 ¢t 26 Décembre & Carrefour la Marsa _ Ve
De 9h a 181 1" . " ¢
v De 9h a 18h L -
Carrefour { [ R R e o J Eﬂl]ll'ﬂn 73% dES

dechets en mer
proviennent des sacs

0 plastiques
DES PRODUITS 70 /0
100% TUNISIENS N

EN BOIS

ZEINEB CHAABOUNI

o 3 £

UN SAC EST ILESTUTILISE  IL POLUERA
PRODUITEN DURANT PENDANT

AYZA BAND
“Lid LIl ARTISTE Jl @i 270806 ()

1 Seconde 20 minutes 458 annees
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PUBLICATIONS SUR LES RESEAUX SOCIAUX
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LOGO DESIGN
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AAAAAAAAAAAAAAAA TUN'S

q Ay
ST

SANITARRES @@7&1@@ Job 5« ngo

SELECTION DE LOGOS
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IDENTITE DE MARQUE
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CAMPAGNE DIGITAL

CANDIDAT PRESIDENTIELLE 2019
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DESIGN PRODUIT

PROJET SAC EN CUIR ET BOIS
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CAMPAGNE DIGITAL

PROJET : 90°'S GADGETS
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CAMPAGNE DIGITAL

PUBLICATIONS SUR LES RESEAUX SOCIAUX
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PACKAGING DESIGN

@ PACKAGING-CHOCOLAT.pdf 1 21/10/2022 11:47:06

ORANGE
CONFITE

Enrobee de chocolat noir

70

CACAO

FABRICATION
ARTISANALE

CHEVALIERS

D’_ARGOUGES

PACKAGING MOCKUP
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POSTERS
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EXPO D'ART JAPONAIS
DE LA VILLE DE PARIS

17 ET 18
OCT 2022

g}‘[ ART NOUVEAU \‘jg

&2. RUE DE PROVENCE

% ~ CULTURE JAPONAISE
3282 - 48 RUE VIEILLE DU TEMPLE, 75004 PARIS
ClubMed¥ Fed3z. Q5P Google DU 25 NOVEMBRE AU 18 DECEMBRE 2022

ADVERTISING POSTERS
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CAMPAGNE DIGITAL
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PRODUCTION ET PHOTOGRAPHIE DES PRODUITS
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CAMPAGNE DIGITAL

PRODUCTION ET PHOTOGRAPHIE DES PRODUITS



